O UMENI A JEHO DEJINACH
Text: Jan Cenis Galeta

Talent je sotva desetina uspéchu, zbytek je tvrda drina!

neznamy mistr bojovych umeni

Neni na tomto misté mozné podat detailn€jsi néstin toho, jak se v pribéhu casu na
Asterionu vyvijelo uméni a jeho vnimani. Neni to vSak nastésti nezbytné nutné, pfinosnéjSim
snad bude tento exkurz po téch formach pamatek na davné Casy, které maji obyvatelé Tary na
ocich okolo sebe 1 na ndvstévu soucasnych umeéleckych dilen.

Nejstarsi svédkové

I tak drsna rasa, jakou byli staFi korullové, vytvorila mnohé, co se dd povazovat za
uméni. Jejich divoké tance, hrdelni zpévy, piibéhy i melodie a tony jsou dnes nadobro
ztraceny, aviak néco prece jen zistalo, at’ uz na svétle, & ukryto v temnotach.

Znamé jsou, byt’ vétSinou jen ve fragmentech, korullské néasténné malby, které zdobi
jejich hrubé stavby z kamennych bloki obfich rozmérl. Jsou malovany ptvodné jasnymi
barvami (dnes vybledlymi), které se tahnou po kameni v dlouhych pruzich jedna barva vedle
druhé, a divoce a ostie se pfitom zalamuji, to¢i a ptekryvaji, takZe tvoti chaotickou zmét. Pro
korully predstavovaly soucast rituali (o¢i knéZich bloudily po liniich a pfitom drmolily
modlitby, ¢imz Cerpali bozskou silu) i esteticky zazitek. O néco mén¢é Casté jsou figuralni
malby, jejihz pfesny vyznam zlstava zahalen tajemstvim — snad zpodobnuji nabozenské
ritualy, baje a bohy.

Obcas se Vv korullskych stavbach zachovaly také sochy. Vétsinou jsou jen z
nahrubo opracovaného kamene. Neni na nich vidét Zadna snaha o detail a realisti¢nost, coz ale
nepopird, ze jsou udélany s velkou davkou femeslné dovednosti. Korullsti kamenici totiz
zamérné a zruéné smétovali ke zjednodusené stylizaci zobrazovanych postav, takze sochy
jsou spiSe symboly, nez realistickymi portréty. Jejich rozméry byvaji rizné — od malych
figurek po nékolik metr vysoké kolosy. VSechny byly ptivodné natieny, ale jen vyjimecné se
barvy dochovaly. Zajimavé je, Ze kazda socha byla pomalovana jen jednou barvou.

Vétsina jich zobrazuje bud’ korullské bésy,2 bohy Kyllu a Toralla, nebo slavné hrdiny
a vladce. Rozpoznat ptivodni namét vSak dnes dokaze jen malokdo.

! vice se o korullskych pamatkach pise v modulech Z hlubin zelené a modré (Dzungle padlych stromi), Za

zdavojem stinii (Axara), Krajiny za obzorem I. (Canthia, Posledni les) a také v knize Zbyiika Holuba Krumpdc a
motyky - Smrtdacek aneb Cesta za smrti a zase zpatky.

2 viz Krajiny za obzorem I. a &lanek Davida Rozsivala Bésové v Pevnosti 6/2010 (dostupné on-line na webu
Www.asterionrpg.cz)




Nejvétsim odbornikem na korullské uméni je asi Laxadai Sulc, theurg pivodem
z Danérie, ktery se pro svij neutuchajici zadjem o cokoliv spojené s ,,0bry* piestéhoval do
Canthie. Nejde mu vSak o uméleckou hodnotu dél, ale o jejich magicky potencial.
Samoziejmé ne vSechna korullskd dila jsou ocarovand, ale mnohd ano a za ty je Laxadai
ochoten dobie zaplatit — vede jej totiz touha proniknout do korullskych ritualt (v ¢emzZ si
konkuruje s magou Xulvinou, kterou osobné nesnasi). Nemagické artefakty sice Laxadai
nevykupuje, ale pokud méa dobrou naladu, rdd povypravi pohadky o korullskych sochach, o
tom co zobrazuji a k cemu tfeba mohly obriim slouzit.

Problémem také je korullské sosky prodat. Na trhu s uménim o né€ neni zddny zdjem,
protoze jsou povazovany za hrubé, nehezké az odpudivé. Vykoupit je tak mohou snad jen
alchymisti a magové nebo sbératelé kuriozit.

Vzpominky na dokonalost

Arvedanské obdobi je v dnesni dobé povazovano za nejzlatéjsi ze vsech zlatych veki
v historii Asterionu. Ptesto se zachoval jen zlomek uméleckych dél z té¢ doby.

Velmi $patné jsou dnes znalosti o arvedanské hudbé a zpévu. Je sice znamo nékolik
arvedanskych teoretickych spisii na dané téma (napi. Pasergirovo O rytmu a zvuku) a dosti
textd skladeb, problém je v tom, Ze se nezachovaly zadné melodie,’ Z4dné notové zapisy (neni
jisté, zda vibec arvedané hudbu zapisovali). A co je horsi, i pres popisy, jak vypadaly
arvedanské nastroje, se nenasel zadny kompletni a pouzitelny. TakZe nyni mezi méstany
populérni takzvana arvedanska hudba nema s ptivodni starovékou hudbou nic spolecného. Je
jen atrakci ptredvadénou tak, aby se libila dnesnimu publiku.

Oblibeny soubor arvedanské hudby ptisobi v Athoru pod ndzvem Ozvény slunce. Tvoti
jej dva manzelské pary — Lordan s Karjou a Hrbol s Evrou, muzi hraji na nastroje a zeny
zpivaji. Ozvény slunce vystupuji nejen ve svém domovském mésté, ale 1 po okoli, pfi
svatcich, svatbach i rodinnych oslavach. V budoucnu chystaji turné po celé Vychodni dalave.

Lepsi je situace v literature. Existuji stovky znamych arvedanskych titulti — nékteré se
zachovaly v opisech, jiné jsou stale objevovany a vynaSeny na svétlo svéta zruin a
podzemnich meést. S dneSni nevalnou znalosti arvedanstiny se sice jen velmi pomalu
zptistupnuji soucasnému publiku, ale to vlastné nevadi, nebot’ o n¢ neni valny zajem.

Samoziejmeé, ze mnohé staré piib&hy stale velmi oblibené (vypravéni o skutcich bohi,
epos o Taranisovi, piibéhy o velkych bitvach s Kharem a jeho pohunky), avsak v sou¢asnych
verzich, které vyhovuji vkusu doby, nikoliv v plivodnim arvedanském podani.

® To neni zcela pesné. Agkoliv o tom nikdo v Kréalovstvich nema tuseni, vychazi n&kolik stale hranych skladeb
(napi. O zkdze Vieenové nebo Ndrek namoinikovy Zeny) z tisicileti staré melodie, kterou slozil Khar Démon pro
svou truchlivou pisett Zalozpév za Arvedu.



Kdo by se totiz pokusil pieéist si n&jaky stary arvedansky roman (napi. Lavroniny
nenarocné a dobrodruzné Pribéhy Aiola Jasnovlasého, €1 naopak psychologicky zamétené
Krvavé hradby marellionské, kde lord Subardil popisuje hrizy valky), zjistil by uz po par
stranéch, Ze je to ukol nad jeho sily.

Je to tim, Ze arvedané uzivali v psani velmi stylizovany jazyk, plny jinotajl a skrytych
vyznamt, skrz ktery neni lehké proniknout. A jesté obtiznéjsi je prelozit jej bez toho, aby
poznamky a vysvétlivky zabraly méné, nez sto stran.

Také stavba ptibchu byvala za arvedant Gplné jind, neZ dnes. Nachdzime dva extrémy
a nic mezi nimi. Bud’ ve starovékych romanech jaksi chybi d&j (text pak tvofi jen z kvétnaté
popisy a slozité filozofické rozmluvy a meditace). Nebo jsou naopak déjové zvraty tak
necekané a z pribéhu nevyplyvajici, ze viibec nedavaji smysl (vyjimkou neni, kdyz v poloviné
knihy hlavni postava zmizi, a aniz by se kdy vysvétlilo, co se s ni stalo, ptibéh pokracuje
Vv liceni osudd nékoho jiného). Mnohé romény jsou navic verSované zcela nebo Castecné a
vibec se ve starych textech poezie a proza zvlastné prolinaji.

Mezi nejveétsi znalce arvedanské literatury na Taie dnes patii bezesporu Alwarin Bily,
ktery na Univerzit¢ v Albireu shromézdil sluSnou arvedanskou knihovnu — dila vni jsou
postupné pieckladana studenty vramci jejich vyuky. Jesté 1épe se vtomto oboru orientuje
Riam Bily. JelikoZ jde o osoby na nejvysSich pfickach spolecenského Zebticku, bude pro
dobrodruhy spiSe pfistupny nékdo jako LamiS Vygloda, erinsky méstsky ufednik, ktery
vlastni asi pét origindlll a na tficet opisu ¢i prekladi arvedanskych romant. Lamis je ohledné
své zaliby dokonce Vv pisemném kontaktu s Alwarinem a dal§imi drobnymi sbérateli ve vSech
civilizvanych koutech Tary a Lendoru.

Kratka ukazka z arvedanského romanu 7rnita cesta od Lasterainy v piekladu Alwarinovych
zaka:

Stali v rozkvetlé zahradé, za bzukotu hmyzu a zpévu ptakii, za Sumeéni vétru, ktery jim cechral
vilasy stejné jemné, jako stromum listy a tisil Zar slunce, jez jim viselo primo nad hlavami !
Kirdia mu nabidla ruzi a on ji pl’ijal.2

., Nechdpu, jak miize jeden kaminek strhnout takovou lavinu, 3 prohlasil Piradin a uprené
divce hledel do oci. Nahle vsak sklopil zrak, nebot’ mu myslenkami prolétla riizencova labut'’
Jalisandra citila v srdci, Ze Piradin spachal Adriinu zradu. %4¢ byl Gianfar vzdalenéjsi, nez
Gioranivv sen,’ dopadlo na ni to poznani tak tézce, jako drakova kletba na Arteronovu
domovinu.?

! Arvedansky typicky kvétnaty popis prostiedi.

2 Tato fraze muiZe byt chapana doslova, ale miize také znamenat, Ze se mu nabidla
k pohlavnimu styku (ruZe je symbolem Sabragiry, patronky milostnych uméni), nebo ze se
odevzdala pod jeho ochranu, popiipad¢, ze mu nabidla svou pohostinnost. V kontextu ptibéhu
je zde fraze takika jisté uzita ve vyznamu milostného styku.




% Jedno z arvedanskych pfislovi, jejich Casté uzivani v pifimé teci je také typickym prvkem,
zde nejspise vyjadiuje hrdinovo piekvapeni nad nastalou situaci a dalo by se tedy nahradit
naptiklad citoslovcem udivu, ¢i né¢im jako ,,Jak se to mohlo stat?.

% riizenin a labut’ byly ve starovéku spolu s ditétem atributy bohyné Rianny Vémé, ktera je
prototypem dobré manzelky (labut’ pozd&ji svllj vyznam ztratila), fraze zde znamena, Ze
Piradin myslel na svou zenu Jalisandru.

> Ptislove¢ny moment arvedanské literatury — d¢j se bez jakkoliv upozornéni presouva k jiné
postaveé na zcela jiném miste.

® Adria — mila Taranise Rychlého mede v dobg, kdy skryval svou totoZnost, opustila jej kvili
jinému muZi.

Adriina zrada — jinotaj pro nevéru ¢i rozchod kvuli nékomu téetimu.

" Pfesny vyznam tohoto jinotaje se doposud nepodafilo rozlustit.

8 Arteron, zvany Orli poutnik — arvedansky hrdina v bojich se skiety, jeho domovinou bylo
misto dnes znamé jako Udoli drahokamtl, které mocnym kouzlem proklel Zurkhen Cerny,
takze jej nikdo nemohl opustit.

Arvedanské spisy mély podobu vazanych knih, listy byly z papiru (pergamen se tehdy
stejné jako dnes uZival jen vyjimecné na dileZité dokumenty). Vyzdoba ilustracemi byvala u
romdnd a zébavné literatury velmi vzéacnd, kresby a iluminace se objevuji hlavné ve
védeckych pojednanich. Arvedané neznali knihtisk, m&li vSak vlastni magicko-technické
metody vyroby knih ve velkém. Pfesny postup se dodnes nepovedlo rekonstruovat.
Pravdépodobné vsak probihal tak, jeden c¢lovék psal perem a jeho pismo se zaroven
objevovalo na stovkach ¢i tisicovkéach dalSich papirti.

Arvedané byli velmi literd&rnim narodem a popsali miliardy stran. V ruinach jejich
meést jich dodnes mnoho lezi a diky podnikavym dobrodruhtim je snad den co den vytazen na
svétlo n&jaky novy staroveky text. Je v§ak smutnou pravdou, Ze se jen malokdy jedna o néco
cenné¢ho. Nejcastéj$i jsou nalezy takika neprodejnych a nezajimavych véci: zékonika,
ucetnich a ufednickych zaznamu a zdbavného Cteni — tedy romand, pisni, riznych kalendait,
kuchatek a podobné. Najit cennou arvedanskou knihu (tfeba grimoar magie, encyklopedii
nebo cestopis) je tak jako hledat jehlu v kupce sena.

Vétsinu knih arvedané opatiovali konzervaénim kouzlem, diky kterému ptezily
priserné podminky i propast vékt a alespon castecné se dochovaly dodnes. Ne vzdy vsak
kouzlo vydrzelo. Muze se stat, ze dobrodruh nalezne na pohled neporusenou knihu, ktera se
vSak pfi prvnim doteku rozpadne na prach. Nebo Ze kouzlo ochranilo jen ¢ast svazku, takze
ho polovina chybi.

Zdaleka nejlepsi ptehled o arvedanském uméni dnes panuje — krom architektury — v
socharstvi. Po celé dlouhé veky od padu Deviti knizectvi se o podob¢ starovékého umeéni
mohlo jen diskutovat, zadna autenticka dila totiz nebyla k dispozici. Uprchlici pii padu Deviti
knizectvi byli radi, Ze pobrali trochu jidla a spasili zivoty. A kdyz zacali jejich umélci znovu
tvofit, bylo jejich uméni stylové i technicky jiné, nez v ¢asech Deviti knizectvi (mimojiné




ovlivnéné pohany). A to, co o tisicileti pozdé&ji ptivezl Thalion, uz bylo od stylu Deviti
kniZectvi také na hony vzdaleno.

Teprve, kdyz se zacalo s kolonizaci Tary a Gilenovy lodé objevily Albireo, zachvélo
se vS§em umé&lciim, teoretiklim a historikim uméni srdce. Na Lendor zacala byt ve velkém a za
velké penize dovazena torza soch, kusy fresek sejmutych ze zdi i fragmenty architektury
(hlavice sloupu, svorniky, konzoly zoomorfnich tvart a dalsi kamenicky pojaté prvky).

Uz tehdy nastal $ok. I z pouhého torza sochy takzvané¢ho Riodenova Auriona — které
bylo objeveno roku 758 k.l. pti vykopavkach v Albirejském paléci, pievezeno na Lendor a
umisténo vV almendorském trinnim sale — padlo mnoho lidi doslova na zadek.

Polonahy buh ptedvedl coby dokonaly piiklad vSechny ptednosti stylu starych
arvedant velmi jasné. Ackoliv socha pfisla o nohy a slunce, zafici v Aurionové napiazené
pazi, o své paprsky, neubralo to dilu na ptivabu. Neztratila se totiz jemna modelace vlast a
ryst tvare, ani plasticky pojaté zily a svaly vystupujici z kamene jako Zivé, ptezily zéfici oci
Z modrych safirti a hlavné zapiisobila celkova rozevlatost sochy, kterd neni uzaviena do jedné
hmoty, ale rozevira se do prostoru jako kvét a je se na ni mozno divat z kterékoliv strany,
klidn¢ i1 zezadu, nebot odkudkoliv nabizi Uchvatné a pokazdé nové pohledy. Uvolnény,
zivelny postoj a vyraz — jako by byl Aurion zachycen vprostied pohybu.

To v8e bylo na hony vzdaleno od tzv. almendorského slohu, ktery panoval
v Kralovstvich v poloviné 8. stoleti. Ten s veskerou mistrovskou zrucnosti sochatt
(srovnatelnou s tou arvedanskou) zobrazoval postavy zcela jinym zpisobem. Strnulé, piisné a
Vv uzavienych obrysech. T¢la byla skrytd pod téZkymi, jednolitymi odévy, takZe celek plsobil
velmi tézkopadné a hmotné. Sochy byly dokonalymi ikonami, na které byl jen jeden spravny
pohled zepiedu, tvati v tvar.

Setkani s Riodenovym Aurionem bylo vibec prvnim dotekem $pickového
arvedanského umeéni, jesté vétsi Sok pak zpusobilo o tfi roky pozdé€ji objevené sousosi Smrt
syni Korialovych. To zobrazuje stary piibéh, ktery se odehral béhem druhé valky Cisafstvi
s Kharem. Tehdy pti obléhani mésta Aragarador mucil drako¢lovék Murtis ohném ti syny
knizete Koriala, vladce Aragaradoru, aby z nich vypacil slabiny méstské obrany a polohu
tajnych vchodl skrz hradby. Nedostal z nich vSak ani slovo a proto je upalil obranciim mésta
na ocich.

Mramoroveé sousosi predstavuje tii muzské postavy (chlapce, dospivajiciho mladika a
muze), nahé az na potrhané suknice (které¢ zakryvaji rozkrok), jak se svijeji a krouti bolesti,
zatimco je poutaji a tryzni plamenné provazy a jazyky stvofené Murtisovou magii. Dilo
vzniklo jako pfipominka odvahy a nezlomnosti lidského ducha tvaii v tvar zlu a tak je
chapana 1 dnes (stejn¢ jako piibéh k ni se vazici). Ackoliv se jednd o mistrovské dilo,
zachované bez jediného kazu, z pohledu na né&j jde pieci jen mraz po zadech. Zobrazeni
lidského utrpeni v plamenech je tak sugestivni a realistické, Ze jen malokdo povazuje sochu za
krasnou.



Sousosi smrt syntt Korialovych bylo nalezena ve vile u Drac¢iho stinu, dlouhou dobu
stalo v BoSevalu a dnes je ve vlastnictvi knizete Tariana z Gver Graenu. Ten je umistil do
dobfe strazené komnaty, kde je pristupné relativné Siroké vefejnosti i zakiim gvergraenské
vojenské akademie, jimz ma slouZzit k pouceni. Krom sochy uZz neni v komnaté zadné
vybaveni, jen fresky od slepé malifky a mirtalinky Nairnije, které vypravuji i zbytek ptibéhu
Murtise, Koriala a jeho synli a padu Aragaradoru.

Na svazich, pod nimiz vyrostlo méstecko Draci Stin, stavala v ¢asech Rubiského
knizectvi luxusni arvedanska vila. Nékdy v davné minulosti ji zavalila hlina ze sesutého svahu
a zakonzervovala ji. Muselo to byt v pohnuté dobé, protoze se nikdo nepokusil ji vyhrabat a
vycisti. Interiér vily se tak uchoval az do doby, kdy ji ndhodou objevili osadnici z Lendoru.
Hned po objeveni byla stavba prohlasena za kralovsky majetek a n€kolik let ji peclivé Cistili
odbornici z Rangarocké univerzity. VSechny nalezy (tedy hlavné Sperky, soSky, nadobi,
ptribory a dalsi uzitné predméty) se zaevidovaly a odvezly na Lendor, kde byly postupné
prodany. Vila, plna mozaik a fresek byla nasledné také odprodana. Za stoleti a ptl n¢kolikrat
zménila majitele a slouzila riznym ucelim (letni sidlo Slechtice, soukroma skola pro divky,
obydli arod&je). Dnes je majetkem Alista Krovinského,® velkopodnikatele v oboru spedice
lidi 1 zbozi. Ten od riznych sbératelti odkoupil alespon cast z ndlezii odvezenych kdysi na
Lendor a umistil je zpét do vily. Tu pak ve spolupraci s albirejskou Univerzitou magie
proménil ve vetfejnosti volné oteviené muzeum (za nezanedbatelny poplatek péti médénych
gros$i) pod nazvem Torsky letohrddek. Ostrahu letohradku obstarava desitka hlida¢i, mezi
nimiz jsou i magici. Vesker¢ finan¢ni naklady na tdrzbu a provoz nese Krovinsky, Univerzita
zajistuje pruvodcovskou sluzbu a péci o objekt.

Poté co se v Almendoru objevily tyto dvé vySe zminéné sochy, zacali dvorni umélci
okamzité své pokusy o napodobu starého stylu a novoarvedanismus se do dnesnich dob
rozsitil snad vSude, krom nejzapadlejSich oblasti Storabska.

Zatimco u Riodenova Auriona se soudilo, ze byl plivodné¢ nabarven a Cas a pocasi
zné) polychromii smyly, objev Smrti syni Korialovych, ktera si po tisice let tranila
Vv interiéru, ukazal Sokujici fakt — arvedané své sochy nepomalovavali, ale nechali vyniknout
ptirodni struktufe a krase materialu (at’ jiz §lo o dfevo, kamen ¢i kov). Jedinym barevnym
prvkem byly o€i z drahych kament (ty se vSak logicky dochovaly jen méalokdy).

Naproti tomu umélci z Kralovstvi sva dila uz po staleti (v navaznosti na pohanskou
tradici) polychromovali zivymi barvami. Do$lo tedy Kk rozkolu. Zatimco nékteti zacali
pracovat striktné¢ ,ala cisafstvi“, tedy bez barev (novoarvedansky sloh), jini sice
napodobovali arvedansky zivotny styl, ale nadale své dila polychromovali (¢imz vznikl
Mezindrodni nebo také novokrdlovsky styl), zatimco tieti skupina konzervativct arvedansky
styl viibec nepiijala a dale pokracovala ve starych kolejich almendorského slohu.

* vice o ném viz Jiti Buchta a Emil Hantak v Dechu draka 3/2002 (dostupné on-line na webu
Www.asterionrpg.cz)



Mezi prvni a tfeti skupinou panovalo po léta zaryté nepratelstvi, padala obvinéni z
»tmarstvi“ na jedné a z ,,neucty k tradicim* na druh¢ strané. Nicméné¢ umeélecky trh obé& tyto
skupiny ¢asem odkazal do patficnych mezi. Zdkaznici totiz vétSinou preferuji stfedni cestu
mezinarodniho slohu.

Uvolnény sloh obdobi konce Deviti kniZectvi, ke kterému patii Smrt synti Korialovych
a Riodeniv Aurion se dnes oznacuje za pozdné knizeciho styl. K dal§im znamym dilim, ktera
do n¢&j spadaji — at’ jiz byla vykopana, nalezena v podzemi, ¢i stale stoji in situ — patii
napiiklad jezdecké souso$i Posledni vypad cisare Miarona, dnes Vv palaci Silezit v Erinu,
Drydda z Tarosu, umisténa v taroské Citadele, Jarlebsky Tarfein na hradé Stitov v Zapadni
dalaveé, Triumfujici Taranis na Nameésti seliackych trpaslikt v Sintaru.

Ke star$im arvedanskym dilim (z doby okolo roku 3000 pted k.l.) patii stroze
realisticky pojati Sloni u vstupu do Albirejského palace, sochy draka, orla, lva a jednorozce
zdobici taroské brany, nebo reliéfy mileneckych parti v Chram Plodnosti u Tné.

Neznamého staii jsou desitky silné poni¢enych soch na schodisti Maelinte u Udoli
drahokamt a nejstarsi jsou pak sochy boht ve Viesovém udoli. Ty mély byt podle pisemnych
zprav na nyngj$i misto prevezeny béhem vzniku Deviti kniZectvi z dalekého hlavniho mésta
Aureanu a maji snad pochézet az z let 5000 — 4500 pied k.1, ze samotnych pocatka Cisafstvi.
Vyznacuji se zvlastni ostrosti thla, dalo by se fici ,,zhranaténim® vétSiny oblin a zamérnym
uzitim velkych zcela rovnych a hladkych ploch. Také byly poniCeny skiety, ale nedavno se
dockaly renovace pod vedenim sochaiky Sylwie Cerné.

Pokud jde o material, pracovali arvedané nejCastéji ve dievé a kameni (mramoru
ruznych barev, piskovci, travertinu, mastku, vapenci, zule). Na mensi, interiérové, prace se
uzivalo cennych materiali — slonoviny, jadeitu, zlata a stfibra. Reliéfy se ¢asto provadély ve
Stuku, méné se odlévalo z bronzu a zda se, Ze viibec nebyly tvofeny sochy z keramické hliny
¢i porcelanu.

Zatimco o arvedanském sochafstvi jsme diky néalezim zpraveni velmi dobfe,
povédomi o avedanské malbé je mnohem mensi. Z literatury se vi, Ze arvedané nejcastéji
malovali zav&sné obrazy na dfevéné desky, méné€ uz na platna. Z pohledu Zivotnosti materidlu
to vSak vyjde nastejno. Pres propast v€kid se malby na téchto organickych materidlech
nemohly dochovat. Pokud budete nékdy stat v nové objevené arvedanské ruiné a na podlaze u
stén si vSimnete hromadek zetlené¢ho smeti, vézte, ze se pravdépodobné divate na zbytky
zavésnych obrazi ¢i tapiserii.

Muze se zdat s podivem, Ze zatimco knihy chréanili arvedané konzervaénim kouzlem,
at’ uz $lo o milostny roman nebo védecké pojednani, dila vytvarného uméni nikoliv. Je to vSak
vsouladu sjejich svétonazorem a filozofii — mezi psanym a zobrazenym vidéli
nepiekonatelnou propast. Nebot’ slova mohou byt sice zapsana, ale jejich prvotni misto je



v mysli, tedy v dusi, a ta je vé¢na — proto by i v zapsané fyzické podobé mély odolat Casu.
Navic slova a myslenky jsou stvorena jaksi prvotné — nejde o napodobu niceho v prirodé.

Naopak zobrazeni reality vytvarnym dilem je jen jakymsi derivatem. Aby zobrazeni
skute¢n¢ existovalo, nestaci jej mit v mysli, nebo vyfknout svou piedstavy pomoci slov,
Zobrazeni musi byt provedeno fyzicky, jinak vitbec neexistuje. A jelikoz vSe co je fyzické je i
pomijivé a musi jednou dojit svého konce, nebyla vytvarna dila magii chrdnéna. A vytvarné
uméni je navic jen imitaci skutecnosti, nikoliv néco nové stvofeného.Pfirozené i zde se najdou
vyjimky, nebot’ bohati a mocni si ani tehdy ani dnes nic ned€laji z mravu doby a chtéji
ochrénit, co je jim cenné Dodnes byly nalezeny jen tfi neporusené¢ zavésné obrazy
z arvedanskych dob a vSechny vzbudily senzaci. Sbératelé se piedhanéli v nabidkach
astronomickych ¢astek. Jeden obraz — s valeénym namétem — zakoupil za ¢astku presahujici
100 000 zlatych grosa kral Walden a je k vidéni v jeho trinim sale v albirejském palaci.

Jen nasténna malba dodnes podava svédectvi starovékého malifstvi. VEtSina
zachovanych fresek je vSak ve velmi Spatném stavu (omitka je opadana, zbytek malby je
vybledly ¢i posSkrabany, olezly plisni nebo mechem). A zatimco sochy, at’ uz sebeobjemné;si,
se daji jakztakz transportovat i bez pomoci magie, snést celou fresku bez ujmy ze stény a
posléze znova adjustovat na novou plochu je technologicky (nebo magicky) tak naro¢né, ze se
o to po né€kolika nepovedenych pokusech jiz nikdo radé¢ji nesnazi.

Ma-li tedy nékdo doma arvedanskou fresku, jedna se vzdy jen o jeji fragment doslova
odloupnuty ze stény a vZzdy malého formatu (jen vyjime¢né existuji kusy vétsi, nez metr krat
metr).

Nejvice a nejlépe zachované fresky se nalézaji pod zemi — hlavn¢ v Derteonu, Starém
Athoru, v taroskych katakombach i albirejskych chodbach. Dal§imi pfizna¢nymi nalezisti jsou
vystavné arvedanské hrobky®.

Pokud jde o otazku stylu, vyvoj zde byl obdobny jako v sochatstvi — slohy v obou
odvétvich vytvarného umeéni Sly ruku v ruce. Nemame ale prakticky zachované nic starSiho,
nez dila z pozdné knizeciho stylu. Malby vtomto slohu se vyznacuji realismem, slozité
pojatymi zahyby odévt a plastd, které ziji jakoby vlastnim, dramatickym zivotem a bez
ohledu na télo nositele povlavaji vSsude mozné. Druhym znakem jsou velmi zivé tvare a
vyrazna gesta. Pouzivana je geometricka perspektiva, ktera dodava obrazim uvéftitelnou
hloubku — malby maji obvykle velmi hluboky prostor s vyhledy na vzdalené stavby ¢i do
malebné Kkrajiny.

Pokud jde o témata, ta byla vzdy odvislda od funkce mista, jez malba zdobila.
V obytnych prostordch narazime na portréty, krajinomalby ¢i moralistni scény (alegorie
sttidmosti, Stédrosti, dobrého hospodatfeni, dobrého manzelstvi a podobn¢), zatimco ve

® Viz ¢lanek Zdenka Benee Pohiebni zvyklosti na Asterionu Dech draka 3/2005 (dostupné on-line na webu
WwWWw.asterionrpg.cz).



vefejném prostoru spise na historické a politicky podminéné malby (zvoleni prvniho cisate,
zalozeni Aureanu, piib¢hy o Taranisovi, apod.), Vchramech na naboZenské scény a
V hrobkach na kombinaci nabozenskych, historickych a portrétnich maleb.

Nabozenské a historické malby byvaji obvykle mnohem vétsich formati, nez ostatni.
Pohtebni vyzdobu miZeme obdivovat v zachovanych hrobkach albirejského hibitova nebo
v taroskych katakombach, pro ptiklady ostatnich druhd maleb musime vétSinou do Derteonu a
Starého Athoru.

Pro zajemce, kteti by chtéli pozdné arvedansky styl vidét na vlastni o€i je nejsnazsi
navstivit uz vyse zminény Torsky letohradek. Krom sochy Smrti syni Korialovych v ném
bylo nalezeno i mnoho vysoce kvalitnich fresek.

Piimo v Albireu je mozno navstivit tfeba Agamironovu hrobku na starém hibitové ve
Vychodni ¢tvrti (je jen tieba premluvit dédky, kteti hibitov vedou — idealn¢ soudkem piva).
V chodbé slavy Vpodzemi hrobky je unikatné¢ zachovana vyzdoba zobrazujici scény
z Agamironova zivota. Od svatby jeho rodi¢u, pies vyuku na filozofické akademii, prvni
zvoleni do vedeni Albirea, siatek, obchodni uspéchy, az ke staii a smrti. Objevuji se i
alegorické scény zobrazujici Agamirona jako pastyie ovci (dobry pastyi = dobry vladce), jako
filozofa ve spolecnosti nejvétsich mudrcti arvedanské historie, jak obdarovava chudé jidlem
(alegorie $tédrosti), jak pomaha stavét Auriontiv chramu (alegorie zboznosti) a dalsi. Malbam
dominuji vyrazn¢ barevné a dramaticky povlavajici odévy a dokonalé portrétni zobrazeni
Agamirona a jeho ptibuznych (postavy jsou doplnény napisy S jejich jmény a tituly).

Jelikoz v ruinach se da nalézt ledasco a hlad po arvedanskych reliktech stale trva,
podivejme se, jak funguje obchod s arvedanskymi relikty. VSechny kralovské kolonie i
jejich nastupnické staty (Taros, Rilond) obchod s arvedanskymi nalezy pfisné omezuji. Nejde
tedy jen tak vystavit v divo¢ing€ nalezené arvedanské zbozi na stanku na trzisti. Spravné by
mél byt kazdy novy pfedmét popsan a zaevidovan znalcem (coz byvd vzdéland osoba
s fednim povétenim). Tento znalec pak nalezci vyda Ufedni potvrzeni o pravosti a zdkonném
puvodu dila. Také se orientuje na trhu a doporuci nélezci obchodniky, ktefi by jeho nalez
mohli vykoupit, stanovi 1 orienta¢ni cenu kazdého predmétu.

Ve velkych méstech byva znalcu vice, v Albireu je znamy napiiklad Zdena FiSer
z Univerzity magie, v Rilondu Stanislav Kral z Rilondské univerzity, v Sintaru starozitnice
Markéta Louckova, v Tarosu sochai Eberad Vocko ze Spolku mistrd uméni.

Znalec je vlastn¢ statni ufednik, coz dava jistou zaruku, ze starodavné predméty
ohodnoti dle jejich skute¢né ceny a ne hluboko pod ni. A kupci, ktefi certifikované artefakty
vykupuji, zase maji diky certifikatu jistotu, ze nejde o pad¢lky.

Neni vSak povinnosti, nabidnout nalezenou véc K prodeji obchodnikovi. Pfredmét si
¢lovék mize ponechat, darovat, dat do aukce, sam jej zkusit prodat, atd. Dulezité je, Ze



z prodeje certifikovaného reliktu se plati velmi vysoké dané (v Almendoru 40%), coz
Sroubuje ceny nahoru.

Pravé dané a potieba inventarizace vede velky podil starych artefaktti na ¢erny trh.
Zde vladnou tvrdsi podminky, niz8i ceny a nedlvéra. Bez spolehlivého kontaktu budete
pravdépodobné pii pokusu o prodej okradeni, ne-li zabiti, pfi pokusu o koupi si bez znalosti
prostiedi a lidi fikéte o to, Ze koupite podvrh (a navic predrazeny).

V Albireu ma Cerny trh s arvedanskymi predméty pod palcem skupina znama jako
Vykradadi hrobek (tzv. Supi), ve zbytku Vychodni Dalavy pak kraluji Sedi vlci, ktefi
Vv nelegalnim obchodovani se starym uménim a artefakty nalezli nové zivobyti po padu
Svobodnych mést.®

V Tarosu je nékolik mensSich obchodnikti, kteti si konkuruji (jmenujme dva
nejsikovnéjsi — Jana Sersena a Dinaela Lipku), v Minkoru pfed jeho padem méla Cerny trh
v rukou organizace Slunce v Oblacich’ a ve znovubudovaném Rilondu je kralem erného trhu
(i mnohych dal$ich zlo¢inll) zahadny muz znamy jen pod jménem Stinovy Trol. V Erinu pak
s arvedanskymi artefakty obchoduje kdekdo vcetné¢ velkorodid, jako by zadné zakony
neexistovaly a dan¢ se neplatily.

Sbirat arvedanské uméni a pfedméty je Siroce rozsireny koni¢ek mocnych, bohatych a
vSech, kdo se jim snazi ptiblizit. Pokud ve spolenosti néco znamenate, je nezbytné mit doma
néco arvedanského, chlubit se tim a kupovat dalsi a dalsi predméty (popravdé se to netyka jen
starého umeéni, ale i soucasného). Pfedstava, ze poradatel plesu neukaze hostim nové
piriistky své sbirky, je spole¢ensky naprosto neakceptovatelna. Clovék, ktery nesbira, riskuje
svou dobrou povést 1 postaveni.

Ceny nékterych arvedanskych relikti na oficialnim trhu v Albireu

predmet prodejni cena (ve zlatych grosich)
Draci prezky Ar Khenoru 800 — 4000

Derteonské celenky 1000 — 10 000

Arvedanskad kniha 1000 — 15 000

socha z kamene (v Zivotni velikosti) 15 000 — 50 000

socha z kamene (1/2 zivotni velikosti) 2000 — 20 000

mald soska z drahého materialu 6000 — 20 000

jeden loket? (29x29cm) zachovalého kusu fresky cca 3000

malovana vaza cca 800

umélecky pojaty ptibor z drahych materiala cca 1000

kus kamenosochaiské vyzdoby (hlavice sloupu atd.) 500 — 2000

*K Suptim vice viz CD k Casu temna nebo modul Dalavy, k Sedym Vikiim viz Dalavy.
" Viz modul Obloha z listi a drahokamii.




vzdy samoziejmé zalezi na stavu, u magickych pfedmétii na druhu schopnosti, u knih na tom,
o ¢em jsou (Ucty, zakoniky, poezie a romany se prodavaji hluboko pod nejnizs§i cenou
uvedenou Vv tabulce), u ostatnich véci zalezi na stavu, kvalit¢ provedeni i zobrazovaném
tématu, u kust fresek pak na jejich rozmérech.

Z uvedené prodejni ceny plati prodejce 40% dan statu. Na ¢erném trhu jsou ceny cca o 15% —
25% niz3i.”

Ztraceny vék

Neni v d¢jinach Kralovskych lidi méné probadané etapy, nezli je Eldebranska fise. I o
arvedanech se dnes vi vice. Na jednu stranu to byla doba velkého rozmachu, kdy se spojili
arvedané, pohané a elfové a jejich fiSe vladla takika celému Lendoru, doba ze které povstali
Tti Carodéjové, jejich runy a mnoho velkého uméni a védéni. Na druhou stranu to byla éra,
ktera skoncila v plameni zkazy, rozkolu a zrady.

A praveé hruzy staleti trvajici Vleklé valky znicily skoro veskeré pamatky na epochu
trvajici takika dva tisice let.

Na Lendoru se dodnes zachovaly predméty (hlavné zbrang, zbroje, Sperky ¢i nadobi),
davné ruiny a eldebranské prvky lze nalézt v zakladech dnesnich budov a mést, ale na Taie
nic z této epochy nenajdeme (leda by si to ptivezli kolonisté).VSechno vytvarné umeéni té
doby bylo velmi ovlivnéno dekorativnim uménim elfii a vyraznou barevnosti pohand.

Soucasnost

Po zaloZeni Velkého kralovstvi na pocatku kralovského letopoctu ptisel ve vytvarném
uméni odklon od eldebranskych tradic zpiisobeny vizudlni zkuSenosti Thalionovych
arvedant. Ti stanuli v ¢ele nového statu a po umélcich vyzadovali to, na¢ byli zvykli na
bajném Tietim kontinentu, nebot’ eldebranské umeéni se jim protivilo.

Tak byl do uméni opét zaset arvedansky duch, ktery vedl k posunu od abstraktni
dekorativnosti Kk realité. Od poloviny 7. stoleti az do poloviny 8. (do kolonizace Tary) trval
tzv. almendorsky sloh. Vyznacoval se, jak jiz bylo feceno vyse, pfisnosti, strohosti, strnulosti
bez naznaku pohybu, zobrazenim figur pouze celn¢, objemnymi odévy, které zakryvaly
jakékoliv naznaky télesnosti a jen splyvaly k zemi neruseny jedinym zadhybem, zatimco tvare
postav byly nezivotné a bez vyrazu. Na Tafe dnes takovych dél mnoho nenajdeme, nebot’
v ¢ase, kdy byl vnovych koloniich koneéné¢ Cas a prostiedky na uméleckou tvorbu,
nevyhovoval jiz almendorsky styl vétSinovému vkusu.

8 Ceniky dalsiho zbozi i praimémych vyd&lkia jsou v modulu Zlatd pavuéina, nebo dostupné on-line na webu
Www.asterionrpg.cz.




Deset pomocnic Mirtal

Uz od arvedanskych ¢asti je bohyni Muze ptisuzovano deset pomocnic, vil umeéni,
které dohlizeji nad jednotlivymi obory a naSeptavaji umélctim inspiraci. Jsou povazovany za
sestry ¢i Castéji za dcery bohyné Mirtal. Jejich jména jsou znama ze starych pribeht, ve
kterych vystupuji, a kazdd ma svij atribut — je to patronka sochaftstvi Deria (dlato), malifstvi
Agaraia (Stétec), architektury Léba (kruzitko), hudby Selira (harfa), divadla Korealé
(divadelni maska), poezie Hasaraké (svitek), prozy Gairada (psaci pero), tance Poliana
(rolnic¢ky), milostného uméni Sabragira (rize) a magie Aichaxa (kruh jisker nad hlavou).

Vily uméni jsou prekrasné mladé divky, byvaji zpodobniovany polonahé ¢i zcela nahé,
na sochach a malbach je poznate jen podle jejich atributi. A zobrazovany jsou ¢asto — umélci
je totiz miluji. VSechny jsou veselé a skadlivé povahy, zboznuji nespoutanou zabavu vseho
druhu a s pocestnosti a stydlivosti si hlavu nelamou.

Ke kazdé z nich se vaze n¢kolik piib¢hii — napiiklad Poliana a Sabragia jsou obcas
zminovany jako Tarfeinovy milenky; Gairada méla byt Lamiusovou studentkou, ale tropila
tolik lumpéren a naschvala, ze ji Soudce vykazal; Korealé zase méla popudit Riannu, kdyz na
Meagrindu zrezirovala hru nazvanou Gorovo pokuSeni, kde se postava Rytife honila za
kazdou sukni; o Derii se vypravi, Ze se jeden mladik zamiloval do jeji sochy natolik, aZ se s ni
pokusil pomilovat, to Derii zaujalo, do oné sochy se vtélila a nechala se mladikem potésit;
Poliana zase udajné uz nékolik lidi utancila k smrti.

Mnoho umélcti se k Mirtal modli pravé prostfednictvi vily svého oboru, nebo ji
alespoit v modlitbé vzpomene. Nekteti kumstyti (obého pohlavi) pry stravili v naruci jedné
Z pomocnic Muzy vasnivou noc, vypravi se o né¢kolika legendarnich vecircich, plnych
alkoholu a drog, které vily uméni poctily svou navstévou. Tém méné Stastnym se o nich jen
zd4 a ti prudérni a zaryté puritansti se na né boji i jen pomyslet — a nemtzou se divit, ze dilo
se jim nezdafi.

Jak to vypada s maliFstvim a sochaistvim dnes? Piisny novoarvedanismus piilis
oblibeny neni — zvlasté po skandalech, kdy doslo k pokusim vydavat nové sochy za
arvedanské a vydélat na tom. Na Lendoru se jesté¢ obcas z tradicionalistickych divoda drzi
almendorsky styl a jako nejpopularnéjsi se jevi novy tzv. mezindrodni ¢i novokradlovsky sloh,
ktery jak jsme tekli vySe, kombinuje staré s novym.

Ten se mimochodem ve velkém prosazuje v architektuie, kde existuje nékolik jeho
variaci, jez sice vychazi z obdobné konstrukce a dispozice budovy pievzaté od arvedant, ale
fasadu zdobi rozdilné dekoracni prvky a materialy vyhovujici mistu, kde je stavba budovana.
Zatimco tedy funk¢éné a pudorysnym rozvrzenim jsou si domy, palace a zamky v Keledoru,
Almendoru a Danérii velmi podobné, jejich fasady ale také tteba dekorace kleneb se 1isi jako
den a noc (ve Storabsku se o architektufe pfili§ mluvit neda a pokud ano, je v almendorském
stylu).




V Danérii davaji ptfednost pfirodnim barvam materidlu (zuly, piskovce, cihel),
lomenym oblouklim, vysokym fidlam, chrlicim, kruzbam, mozaikdm, plaménkové a sitové
dekoraci — diky ¢emuz stavby putisobi tvrd€, pevné a obcas i ponuie. V Keledoru naopak
uptednostiiuji fasady s vyraznymi barvami, bohaté Stukové i kamenné reliéfy a sochy, fresky,
fimsy, sloupky ramujici okna a dveie a glazované obklady — jejich fasady tak vypadaji obéas
az jako pfezdobené dorty. V Almendoru se pak na fasadé upfednostiiuje dokonala symetrie,
sgrafito, bosdz, lunety pod stfesnimi fimsami, vysoké vlaStovci Stity, obc¢as 1 sloupy a arkady
— avsSak vzdy v pfisném geometrickém fadu, ktery je v opozici ke keledorskému chaosu.
Almendorské fasady byvaji jen jedno ¢i dvoubarevné a barvy jsou vzdy krémové jemné,
nikoliv vyrazné — stavby ve Vychodnim kralovstvi tak vyhlizeji Cisté¢ a soumérné, obcas vsak
az stroze a prisné.

Nahlédnéme na chvili uméleckych dilen a podivejme se, jak funguji. V drtivé vétSing
jsou dnes vytvarni umélci povazovani spiSe za femeslniky, podobn¢ jako tesafi nebo Sevci.
K tomu stat se malifem ¢i sochafem je tfeba se dlouha 1éta ucit u cechovniho mistra, poté
vypracovat tzv. tovaryssky kus — dilo, kterym zak dokaze, ze zvlada vsSe potiebné. Skrze
tovarySsky kus ziska 1 glejt vyuCeného tovarySe a miize se stit placenym pomocnikem
v jakékoliv dilné ve Ctyfech kralovstvich (udef totiz dostava jen byt a stravu). Teprve po
dalSich letech se mize na vlastni nadklady pokusit udélat tzv. mistrovsky kus — dilo, kterym
mistrim cechu predvede své kvality a za které obdrzi mistrovsky patent. Mistr pak vede
vlastni dilnu, kde uci zaky (vétSinou tfi az pet) a zaméstnava tovarySe (nejcastéji jednoho ¢i
dva). Mistrem se malokdo stane diive nez ve tiiceti Ci Ctyficeti letech, vétSina tovarySt na
mistrovskou hodnost nedosahne nikdy.

Slovo dilna neoznacuje jednu konkrétni mistnost, ale cely provoz — podobné jako
Vv ptipad¢ dilny stolafské Ci Sevcovské. Umeni je totiz kolektivni, nikoliv individualni ¢innost.
Mistr ned¢€lé zdaleka vSe, naopak obcas nedéla viibec nic.

Podivejme se tfeba na malifskou dilnu. Jakmile mistr dostane zakazku, pfipravi
nékolik riznych skic (n¢kdo je déla uhlem, jiny barvami), o kterych pak s objednavatelem
diskutuje a upravuje je, nez si zakaznik vybere. Zaci ptipravi platno &i dievénou desku tim, Ze
na né¢ nanesou bilou tzv. podkladovou vrstvu. Mistr poté na tuto vrstvu provede tuzkou
podkresbu — podle skici nacrtne, co na obrazu bude. Nyni opét nastupuji zaci a tovarysi, ktefi
pracuji podle mistrovy skici. Zaci michaji barvy a vymaluji pozadi, tovarysi dé&laji detaily
krajiny a hlavni hmoty figur, staveb i pfedmétti. Mistr se mezitim stara o chod dilny, nebo si
nékde uziva. Piijde az ve chvili, kdy je tfeba udé€lat praci, kterou zakum svéfit nechce —
namalovat detaily obleceni, rostlin a predmétt v poptedi malby, tvare postav, ptida odlesky
svétla, stinovani atd. Ve finale u¢ni piekryji malbu vrstvou fixa¢niho laku.

Nekteti mistii nechdvaji vSechny detaily na tovarySich a jen na obraz ptidaji svou
znacku €1 podpis a dilo se tim stava jejich. V sochatskych, ale tieba 1 tfeba zlatnickych
dilnach je situace obdobna.



Kazdy mistr by mél byt nejen zru¢ny umélec, ale i schopny organizator a obchodnik,
aby ziskal dostatek zakazek. Dilna pak pracuje tfeba na péti dilech zaraz a on na vSe dohlizi.
podobaji spise manufakturdm, pracuji v nich desitky lidi a chrli jedno dilo za druhym. Mistr
takové dilny vSak uZz na uméni nemé viibec ¢as a musi vSechen cas travit coby feditel svého

podniku.

Piikladem tak velké umélecké provozovny, asi nejvétsi na Tare, je malifska dilna Jany
JireSové v centru Koru, kde pracuji dva dal$i mistfi, devét tovarysti a osmnact u¢nd. Tato
dilna ma v Koru prakticky monopolni postaveni, zajis§téné i tim, Ze Jana JireSova je
pfedstavenou cechu Malifti a natéraci, ktery je vyznamnou slozkou Korské hanzy. Jini malifi
se tedy v tomto mésté prosazuji jen tézko.

V Albireu patii k vét§im dilnam ta pattici sochati Eberadu Laskovi ve Zlaté ctvrti a
malifi Mirovi Minatikovi v Malé ¢tvrti. V Erinu vede pomérné velkou dilnu malif Kazimir
Dobrynia na ostrové Klusek.

Dalsim podstatnym prvkem, ktery fadi vytvarné umélce spiSe k femeslnikim, je jejich
minimalni podil na tom, co ve svych dilech vlastné¢ zobrazuji. Kvalitni platna, dobie
zpracované dieveéné desky, bloky uslechtilého kamene, material na vyrobu kvalitnich barev
(ty tvofi vétsinou prasek z rozemletych polodrahokamii, ¢i emulze ze vzacnych rostlin nebo
zivoc¢ichti) — to vSe je tak drahé, Ze si jen malokdo muze dovolit malovat jen tak pro sebe, co
mu srdce porouc¢i. VéEtSina dél proto vznikd na zakazku objednavatele, ktery dava mistrovi
jednak penize na material, druhak zalohu za samotnou praci. A jelikoz nejde o malé castky,
vse pojistuje smlouva o dilo. V té byva vycislena cena materidlu a prace, je zde vyjmenovano
jaky material bude pouzit (umélci jsou totiz schopni zakaznika napalit, budou napf. tvrdit, Ze
ta modra je zaruc¢ené ultramarin, ackoliv jde jen o obycCejnou a levnéjsi azuritovou modf, a
usetfené penize si shrabnou do kapsy), je tam termin dokonceni a také slovné popsany nameét
dila. A namét pfirozen¢ urcuje ten, kdo dilo pla‘[i.9

Obraz vétsiho formatu (cca 100x70 cm) od prumérného mistra vyjde zhruba na 600
zlatych grosu (coz je cena malého domku na okraji mésta), socha poloviny Zivotni velikosti
z piskovce od prumérného sochate ptijde cca na 900 zlatych grosu.

Pfipomenime pro lepsi orientaci, ze prumérny celkovy rocni piijem tieba Zoldnéte je
230 zlatych, obycéejného barda 500 zl., stopafe 750 zl., mensiho obchodnika 5000 zl. a
alchymisty na plny uvazek 18 000 zlatych. Z toho je zfejmé, jaké spolecenské vrstvy si uméni
mohou dovolit.

I kdyz se tedy vétSina maleb a soch déla na pfimou objednavku, existuje i umélecky
trh — obchody a stanky na trzistich, které prodavaji vétSinou mensi a levnéjsi dila. Mnoho

%0 tom k jakym nedorozuménim miiZe mezi umélcem a objednavatelem dojit viz piibéh Mecends z modulu Pro
smrt a slavu on-line na webu www.asterionrpg.cz.



tovaryst a zacinajicich (nebo ne tpIn¢ Gspésnych) mistrii dlouho Setii penize na material na
dilo, které si ud¢€laji po svém nejlépe, jak umi. To nabidnou kupcim na volném trhu a doufaji,
ze jejich vytvor Vv obchodé zaujme oko bohaté¢ho mecenase, ke kterému jinak nemaji Sanci
proniknout.

Je tfeba se jeSt¢ zminit, Ze ne pouze formatem zavésného ¢i nasténného obrazu a
samostatné stojici sochy jsou vytvarni umélci zivi. Snad polovinu prace malifti tvoii ty
zakazky, pfi nichz maluji tramy a podhledy stropi, tvofi deskové obrazy, které se posléze
neocitnou na hiebiku na sténé, ale stanou se tfeba opéradlem zidle ¢i lavice, pelesti postele,
vikem truhlice, okenici, dvefmi skfiné nebo i dvefmi do pokoje. Stejné tak sochafi hojné
pracuji na prvcich, které se stanou pevnou soucasti stavby — jde o hlavice a patky sloupt,
osténi oken a dvefi zdobené reliéfy, velké slavnostni portaly, svorniky, zebra, klenaky,
konzoly ve tvaru tvafi a postav. Spojeni vytvarného dila s pfedmétem s €isté€ uzitnou funkci je
bézné, neni povazovano za nic divného a vénuji se mu i ti nejuznavanéjsi a nejdrazsi mistii.

Komnata zazraki

Mezi aristokraty a nejbohatSimi magnaty se pomalu, le¢ jisté rozmaha novy zptisob
sbératelstvi ptisly z Keledoru — tzv. Komnata zazrakt. Sbirat starozitnosti, dila soucasniki i
rizné magické pfedméty nebo piirodni zajimavosti patii uz po staleti nejen k zalibam, ale
piimo k povinnostem mocnych. Vzdy se tak ale délo v oddélenych saloncich a studiich.

Komnata zazrakli spojuje vSechny sbirky dohromady — bud’ do jednoho velkého salu,
nebo do nékolika propojenych mistnosti. Pfimo vedle sebe tu najdeme vycpand zvifata ¢i
myslenkové bytosti nebo alesponi jejich kostry ¢i kozeSiny, arvedanské sochy, soucasné
obrazy (které doslova ,,vytapetovavaji“ stény) mezi kterymi sem tam visi mapa a staré ¢i
umné vyvedené zbran¢ a zbroje, chybét nesméji védecké a alchymistické ptistroje (dobré skla,
sextanty, destilaéni pfistroje), vitrinky s mineraly a drahymi kameny, ale i mincemi a
medailemi, knihovna, pracovni stil a dokonce i ziva zvifata (nejCastéji psi, kocky, opice,
ptaci).

Komnata zazraki ma vytvotit jakousi malou kopii svéta, ma jit o reprezentativni vybér
toho nejlepsiho ze vSech téch podivuhodnosti a zazrakt, kterymi Asterion oplyva. Majitel sem
zve hosty, aby se pokochali a poucili (vétSinou hostitel sdm podava obsirny vyklad o tom, co
mohou jeho navstévnici spatfit), sim zde medituje nad vystavenymi dily a krom toho mu
komnata zdzraku Casto slouZzi i1 jako studovna nebo pracovna.

Nejveétsi komnaty zazrakli na Tafe najdeme v Erinu, kde jsou v palaci kazdého
velkorodu (a skromngj$i i u mnoha mensich), v Albireu ma komnatu zazrak kral Walden,
jeho synovec Pelion a n€kolik dalSich Slechtict, dalsi nalezneme v Gver Graenu ¢i v Tiché u

hrabénky Sabbiové, nejnovéji si ji buduje Vala Krastéj v Tarosu.

Vidéli jsme tedy, Zze mluvit o géniu umélce-jednotlivce mize byt Casto osidné, i kdyz i
takovi se samoziejm¢ najdou. Praveé totiz nastava doba, kdy se status umeélce ve spoleCnosti




za¢ind ménit a diky né€kterym velkym osobnostem piestava byt umélec femeslnikem, ale stava
se filozofem a u¢encem, tviircem rovnym si s basnikem, védcem nebo magem. Uméni tak
pomalu odhazuje ménécennost, kterou oproti literatuie nebo filozofii trpi uz od dob arvedand.
Je s podivem, Ze na riznych mistech Tary, nezavisle na sob¢, vyrlstaji osobnosti, které méni
pohled spolec¢nosti na vytvarné umeéni.

Zda se, ze zéklady pro tuto zménu polozili knézi Mirtal Muzy. Pfed n&jakymi padesati
lety totiz byly z podzemi Derteonu vyneseny na svétlo kodexy a posvatné texty arvedanskeé
Mirtaliny cirkve, které ukéazaly, ze za starych Cast byli Mirtalini sluzebnici nespoutanou
skupinou plnou individualit, Ze se nekr¢ili v chrdmech v modlitbach, ale uvolnovali sviij
potencidl tvorbou — malovali, zpivali, psali, tancovali. To velmi zapiisobilo na tehdy
nepocetny sbor kné€zi na Tare, kteii se rozhodli odvrhnout puritanské tradice lendorské cirkve
a obratit se ke zvyklim starovéku. Radzem se do fad Mirtaliny cirkve hrnuly zastupy mladych,
nad¢jnych a schopnych lidi. Neutiskovani tvrdym systémem ucniovstvi a tovarysstvi, cechy a
skolami mohli coby Mirtalini knézi délat, co chtéli. Diky milodarim si cirkev mohla dovolit
platit material a nic tedy neomezovalo tvorbu maliit, sochafii, basnikl ani pévci zasvécenych
Muze.

Pozvolna se pak tento tvur¢i individualismus §ifi i mimo fady cirkve. V Erinu je
velkou osobnosti Jubor Lifica. Je uznavany coby architekt (architektura totiz nikdy nebyla
povaZzovana za femeslo, ale vzdy za vysoké uméni) a jelikoz zarovenn maluje, stoupa diky
nému i prestiz malby a malift.

V Rilondu je to Wjaronika Roj¢kova, uspésna obchodnice a zaroven socharka, ktera si
muze dovolit tvofit jen pro radost. Stejn€ je na tom i sochatka Radana Vodnianska
z erinského velkorodu.

V Albireu je pak osobnosti ¢islo jedna slepa malitka Nairnija. Tato Mirtalina knézka
se stala doslova senzaci a hlavn¢ dikazem, Zze vytvarné umeéni neni jen femeslo, ale dar boht
— vzdyt’ jak jinak by bylo mozné, aby slepa nadhern¢ malovat lidi i pfirodu?

Pokud se zda, ze diky Nairniji v Albireu povysi status vytvarného umélce z femeslnika
na opravdového umélce, pak v Tarosu se to jiz stalo. Mize za to Spolek mistri uméni,
vedenych architektem Vaharem Salé a malitkou Aceou Chudou.’ Kdyz se pted lety
uznavany architekt Salo zacal paktovat s malifi a sochafi byl z toho skandal, dnes viak uz
nikdo v Tarosu nepochybuje, ze malba a socha jsou stejné¢ vzneSené jako architektura a
vytvarni umélci jsou neptehlédnutelnymi celebritami mésta.

Jak tedy rozliSit umé¢lce-femeslnika od umélce s velkym ,,U*“? VSeobecné se zvlasté na
Tare §ifi ndzor, ktery Jubor Lifica prezentoval ve svém spisu Sedmndctero knih o umeéni. Tam
tika, Ze ten kdo jen mechanicky a femesln¢€ napodobuje at’ uz ptirodu, nebo cizi vzory (coz je
bézna praxe), je pouhym femeslnikem. Naopak ten, kdo pfi tvorbé pouziva invenci a ideu a
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vymysli nové postupy, techniky, témata, zplisoby zobrazeni a vibec pracuje napadite¢ a
novatorsky, stava se umélcem. Napady a inovace totiz piichazi od bohii a pravé bozsky prvek
povysuje femeslo na umeéni.

Tapiserie

Tapiserie jsou tlusté tkané ,koberce, urcené k zavéSeni na sténu, kde maji jednak
izolaéni, druhak dekorativni charakter. Vzdy jsou pojaty vytvarné, bud’ figuralné¢ — jako
krajina, anebo jen s abstraktnimi rostlinnymi vzory, které jsou doplnéné o erby ¢i napisy
(takové jsou nejlevnéjsi). Tapisérie je mnohem drazSi zalezitost, neZ socha nebo obraz.
Vyroba trvd mésice, zaméstnava desitky tkalci, je 1 prostorové narocnd. Navic tapiserie neni
utkana jen z obycCejnych niti, ale kazda je doplnéna kilogramy zlatych nebo stibrnych dratk,
které se o nit€¢ ovijeji a na svétle se lesknou a tipyti. Vyroba i té nejlevnéjsi tapiserie
s kvétinovym nadmétem o mensim formatu vyjde na tisice zlatych grosi.

Tapiserie jsou oblibeny hlavné mezi kupeckymi magnaty v Keledoru, ale pronikaji uz
i mezi Slechtu ostatnich kralovstvi. Krom vyzdoby pokoji slouzi i pfi slavnostech jako kulisy,
V interiéru mohou slouzit 1 jako pficky a rozdélovat prostor. Nejvetsi manufaktury na tapiserie
jsou v Keledoru, hlavn¢ v Zakowe a Ervariu. Vyznamna je rovnéz erinska manufaktura patfici
Siczinskym.

Na zavér je tieba jesté podotknout par slov o tématech uméleckych dél. To, co bylo
popsano v ¢asti o arvedanech plati i dnes. Ur€ité Zanry jsou vhodné pouze pro urcité prostiedi.
V reprezentativnich salech se objevuji dila s tématy z historie (arvedanské, kralovské nebo
rodové) ¢i alegorie odkazujicim ke ctnostem jako je odvaha, Stédrost ¢i ¢inorodost. Obvyklé
jsou i portrétni galerie, naptiklad siné predkii (zobrazujici slavné piredky), galerie mocnych,
(kde jsou portréty souc¢asnych panovniki, vojeviiddct a kupeckych magnatt), galerie krasnych
dam (tedy soubory portréti vyhlasenych krasek) nebo galerie mudrcii (zobrazuji magy,
ucence, filozofy).

V jidelnéch pak najdeme piedevsim dila s naméty jako Hostina bohi na Maegrindu,
Cisatska slavnost, Ctyfi ro¢ni obdobi a pohledy na hojnost ovoce, zeleniny i zvéte, alegorie
Bongira a Alcaril ¢i alegorie ctnosti jako stfidmost, Stédrost.V soukromych pokojich dominuji
malby zatisi, krajin, staveb, moie, loveckych scén, scén ze Zivota venkovanii a podobné
nenaro¢na témata.

Loznice pak zdobi alegorie dobrého zivota, pokory, zpodobnéni Gora a Rianny ruku v
ruce, nebo také obrazy Sirril coby patronky dobrych snt.

Typické je, ze malby i sochy ¢asto predstavuji portréty obyvatel domu, stylizovanych
do nékoho jiného. Manzelé byvaji v loznici zpodobnéni jako Gora a Rianna, v jidelnach coby
Bongir a Alcaril, u oslavnych maleb mtze byt nékdo vyobrazen jako postava z historie
(Taranis, Hanala, Narian, Ertaron, Thalion, Aldil, Elram, atd.).




Samoziejmé, Ze s vétSim poctem maleb ¢i soch se setkame jen u Slechty ¢i obchodnich
magnati, ale i obycejni obchodnici maji vétSinou aspon nékolik dél — tieba v kazdé mistnosti
jedno. I jejich naméty se drzi vySe popsanych schémat.

Velmi dobie se dnes dafi i spisovatelim a basnikim. O jejich spojeni s bohy a
statusu umélce nikdo nepochybuje, byt nejoblibenéjsi dila se jen st€zi daji oznacit za
hodnotnou literaturu. Naopak slovo ,,Skvar* by ¢asto sedélo zcela presné€. Za Siteni knih mtize
hlavné vynélez knizniho lisu. Roku 850 k.l. jej v Sintaru zkonstruovala skupina orc¢ich
vynalezci pod vedenim Faru-dreta. Takzvany tisklist se rychle §iii civilizovanym svétem,
vsude vznikaji tiskafské dilny, zatimco pisafi prichazi o praci. Na oblibé knih déla své i
vysoky podil gramotnosti mezi prostym lidem.

Samoziejmé, pofadnd kniha v ktzi, kvalitné tiSt€éna na dobrém papife a doplnéna
ilustracemi stoji i dnes aspon 80 zlatych (a ve vysSich kruzich se potad vyzaduji knihy ru¢né
psané, nebot’ tisténé jsou povazovany za podiadné).

Avsak mezi prostymi lidmi se $ifi spiSe seSitky, tenké svazecky nebo i jednotlivé listy
nekvalitné vytisténych povidek ¢i basni na ptiSerném papife, které lze potidit za par
stiibrnych ¢i zlatych a to uz si mize dovolit v podstaté kterykoliv femeslnik (tfeba Svec
vydéla mésicné 12 zlatek, takze si jednou dvakrat do roka miize n¢jakou knizecku koupit).
Tyto spisky se mezi lidmi hojné pujcuji, takze jeden vytisk piecte az dvacet Ctenaiu.
V Albireu, Athoru a Erinu uz vznikaji i prvni vefejné knihovny.

Oblibené jsou hlavné piibéhy romantické, dobrodruzné a komické, basné¢ o lasce,
veselé, prostopasné a politicky nekorektni. Oblibenou sérii pro Zeny a divky jsou romantické
piib¢hy o rytiii Markovi a pani Zdirad¢, mezi jejichz lasku stavi osud dalsi a dalsi prekazky.
Jejich autorkou je Adala z Mnisi. Muzi a kluci ¢tou radéji pon€kud akénéji ladéné Nové
Taranisovy piihody, kde athorsky autor Jadra Zoubal vymysli nova a nova dobrodruzstvi
Taranise Rychlého mece v boji proti Kharovi. Nejznaméjsi komickou postavou je Honza
Lisak — prostoduchy venkovan, ktery ale nad kazdym chytrakem vyhraje svou hlouposti a
tvrdohlavosti. Pfibéhy o ném chrli hned nékolik autor.

Milostné basné, které uz nejeden mladik koktavé recitoval své vytouzené divce, pise v
Albireu Martin Stach. Epickou poezii proslul Jenda Kohoutek ze Staré Stoly (napiiklad
oslavny epos o dobyti Canthie), k tém politicky nekorektnim, které si délaji legraci z vlady,
kons$ell nebo slavnych osobnosti, se malokdy nékdo hlasi.

O vytvarném uméni mimo CtyFi kralovstvi

Jen zbézné se podivame, jak se s vytvarnym uménim vypoiadavaji tfi hlavni nelidské
rasy. Zaénéme u trpasliki. Ti maji dlouhou a pomérné nepierusenou uméleckou tradici.
Jejich hlavnim tématem je socha a Sperk, malbé se prakticky nevénuji. OvSem sochy, reliéfy,
zdobné architektonické prvky a drobngjsi dila z kovii — v tom jsou opravdovi mistii.



Podzemni mésta jsou zdobena zaplavou reliéfli na sténach, které sem tam dopliuji
volné sochy. Pokud jde o styl, trpaslici pracuji pon€kud jinak, nez lidé.

Postavy zobrazuji jako typy, které jsou presné¢ dané piisnymi pravidly. Neni mozné,
aby byl naptiklad véale¢nik zobrazen jinak, nez je predepsano. Nutno dodat, Ze existuje asi
padesat moZnosti, jak valecnika zobrazit (a 1 dalsi typy jako knéz, femeslnik, obchodnik, atd.
maji své podkategorie ), ale sochaf si nemiize prosté vybrat, jaky by chtél, musi postupovat
v souladu s tim, koho zobrazuje. Podle toho jaké je jeho postaveni, jakého je véku, z jakého
klanu, ¢im se proslavil, jakou zbrani bojuje a podobng, to vSe uréi, v jakém typu mize byt
udélana jeho portrétni socha. Predpis pak fika, co ma mit zobrazeny na sobé¢, v jakém ma byt
postoji (pfipadné muize-li sedét, coZ je vyhrazeno jen nejvazenéjsim), jaka ma mit gesta, vyraz
tvare, dokonce 1 jaky material smi byt pouzit.

Trpaslici sochy jsou proto jedna takika jako druhd — objemné, chladné, ptisné,
s hladkym povrchem, vétSinou s minimalnim naznakem pohybu. OdliSuji se jen velmi
realisticky pojatymi tvafemi, ndpisy (ty identifikuji zobrazené¢ho a vypocitavaji jeho tituly) a
piipadné detaily (je dovoleno zobrazit realisticky rodové a klanové insignie, obCas se dovoluje
zpodobnit vérné podle originélu 1 zbran nebo Sperky portrétovaného).

Krom této portrétni tvorby se volné sochy takika nedélaji, veskera dalsi témata jsou
zobrazovana reliéfem vSech moznych hloubek i velikosti. Existuji dlouhé pasy historickych a
mytologické scén, podél kterych je tfeba jit a postupné tak ,,Cist™ ptibéh, ktery vypravi. Diky
napisum a uz zminénym typum postav (které uci jejich povolani a postaveni), neni t€zké (pro
trpaslika) ,,pfecist* si takto 1 pro né¢j jinak nezndmy ptib¢h.

Zvlastnosti trpaslické sochafiny je, Ze nepracuji jen v jednom materialu, ale kombinuji
jich klidné i desitky a diky riznému povrchu a zbarveni odlisnych materialti (nejen kamene)
je pak vytvofena i barevnost sochy (napf. ¢erny mramor na tmavy plnovous, kiemenec
Vv barvé pleti na tvar, vapenec na bilé roucho, piskovec na boty, zlato na Sperky, zbrané byvaji
opravdu z oceli atd.).

Na Tafe se k nejlepsim umélctim fadi Askel Bjolfr, ktery je autorem vstupnich bran
Krazu i Kwesaru'® nebo vstupniho ndmésti v nové budovaném Kargatu. V Erinu pracuje
Harganir, ktery ve mésté ziistal spolu se svym bratrancem Trainem, stavitelem lodi.

Velké vaznosti se tesi trpaslici umélci v Minkoru, kde do jejich rigidnich uméleckych
tradic pomalu pronikaji elfské, arvedanské, skiitéi 1 asarijské vlivy.

To elfové a zvlasté ti z Cerveného lesa, maji uplné jiny p¥istup k uméni. Neexistuji u
nich sice zadné konvence a zakazy, jenze elfi dusi tak néjak nevyhovuje zpodobniovani figur.
Jak pravi Finian Stiibrovlaséa: ,,Nemame zadné knihy, svitky, pergameny. Nejsou pro nés
potiebné. Nemame basniiky, kejklitky, malitky, kreslitky. Jsou jen pévkyné, bardky. Pokud

" Jejich popis viz modul Délavy.



chece lesni elfka néco sdélit ostatnim, ukdzat jim pohled na svét svyma ocima, udéla to
«12

pisni.

Z toho diivodu se elfové stali mistry dekorativniho uméni. Geometrické vzory (kruhy,
¢tverce, atd.), skvrny nebo klikyhaky a pletence ¢ar (rizné tlustych, v riznych barvach nebo
V podobé rostlinnych Slahount, vétvi, plodl a listl a obc¢as 1 v podobé svijejicich se zvifecich
t€l (napiiklad hadich)), jsou hlavnim prosttedkem elfiho uméni. A je lhostejno, jsou-li
provedeny jako malba na sténu ¢i strop, jako vySivka na odév, coby razba do ktize (tfeba na
brasnu), jako fezba nebo intarzie do dieva (na dvefe, nabytek, stfenky zbrani, atd.) ¢i kovu (na
zbrang a uzitkové predméty).

Kazdy elf si vzory vymysli sam a ony tak odrazeji jeho dusi. Jelikoz jsou elfové od
ptirody praktické plémé, vyrabi a zdobi si jen véci, které potiebuji pro zivot. Malokoho z nich
napadne, vyrabét néco ne proto, Ze to potiebuje, ale aby to prodal. Pravé z toho divodu je
mezi lidmi poptavka po predmétech zdobenych elfimi vzory obrovska a neukojena.

Mezi nejnadangjii patii mezi elfy z Cerveného lesa lovkyné Rangira. Sice tak uplné
nerozumi tomu, pro¢ zrovna ji vyrobené dievéné predméty chce vlastnit kdejaky lidsky
boha¢, ale kdyz ji obchodnici za obycejnou vyiezavanou lzici nabidnou néco, co zrovna
potiebuje, pro¢ by ji nevymeénila? Vzdy si prece mize udélat dalsi.

N¢ékolik schopnych lidskych obchodnikii z Athoru vyuzilo toho, Ze je v tomto malém
mésté usazeno mnoho elfich rodin a zalozili dilny, kde elfy zaméstnavaji. O odbyt maji sice
dokonale postarano, ale neustale si stézuji na Spatnou pracovni moralku elfi. V Rilondu a
Albireu pak trh obohacuji vyrobky produkované diasporami poustnich elft, ktefi jsou prece
jen jini, nez jejich lesni bratii.

Sktitci, at’ uz lesni ¢i horsti, jsou svym pristupem k uméni snad nejpodobnéjsi lidem
ze Ctyf kralovstvi. ZvIasté za East Zlatého cisaistvi byla sk¥itéi mésta plna uméleckych dilen
a jejich ulice zdobily sochy a malby na fasddach. Tak to jeSt¢ i dnes funguje ve
méstech Horského cisafstvi (véetné uméleckého trhu), zatimco ve Zlatém lese doslo spolu
s utékem z mést 1 k poklesu poctu umélci.

Navic velka vétsina lesnich skiitkd je sama schopna si velmi umné 0zdobit své obydli.
Mistii malifi ¢i sochafi jsou povazovani spiSe za filozofy, rozjimaji v meditacich se saly, ktefi
jim pak daji inspiraci k velkému dilu. Umélci ve Zlatém lese jsou vétSinou ziveni celou
vesnici (nebo 1 nekolika vesnicemi), s tim, ze sva dila vénuji zdarma vSem sousediim k potése
oka 1 mysli, aby zdobila néjaky vetrejny prostor.

V horach ani v lese to v8ak neni jako u lidi, kdy si zakaznik fekne a umélec déla podle
piesného navrhu — skiit¢i umélci maji zcela volné pole plisobnosti. Tvoii svobodné a
vystavuji sva dila v kramcich a na stancich k volnému prodeji. Ve Zlatém lese se pak umélci

12 yiz modul Obloha z listi a drahokami.



dila prakticky viibec neprodavaji, ale pouze daruji (camové provincii maji vétSinou skupinu
svych dvornich umélct).

Skiitéi uméni je také velkym dilem dekorativni, podobné jako to elfi. Nevyhyba se
viak figuram. Castéji sice zobrazuje zvifata, nez skfitky. Piiznacné jsou obrovské nadzivotni
sochy sali a zvifat, presahujici svou velikosti nékolikapatrovy dim. Najdeme je vytesany ve
skalnich sténdch po celém Zlatém lese, nejvice na upatich Skfit¢ich vrchii. VZdy oznacuji
posvatné misto nebo chram (napiiklad Merniv chram Han Boda v provincii Lao zdobi
obrovska socha datla (coZ je V pojeti skiitkil zobrazeni Merna), chramu Tong Che v Bhan Ci
dominuje socha orla (Bongira) atd.'®). Pongkud mensi sochy, zobrazujici sk¥itéi cisafe
najdeme tfeba na mosté v Jasném Svitu.

V sochafstvi dekorativnost funguje tak, ze socha se stava plochou pro dalsi malbu,
jejiz namét nemusi byt s namétem sochy nikterak spojen. Naptiklad oblibené sochy salt a vil,
které zdobi stiechy sktit¢ich domu, stylizované zobrazuji duchy ptirody, ale na jejich odévech
se odehravaji namalované scény ze zivota zvéie nebo i skfitkd samych. V malbé pak neni
hlavni barva, ale linka. Obraz tedy netvofi jednolité plochy barev, ale spiSe sit
riznobarevnych ¢ar a tec¢ek, které dohromady vytvari zobrazeni skute¢nosti.

Velkou roli hraje jiz zminénd stylizace — skiit¢i umeéni je spiSe snové nez realistické.
Nelze se tedy divit obcas zvlaStni barevnosti nebo nespradvnym proporcim. A jesté
vyznamnéjSi jsou barvy. Skiitci miluji pestré a jasné, takze sochy na stiechach i malby na
zdech se lesknou do daleka (pfiznacna je rudd, zelend a zlatd), az oci prechazeji. Projit se

ulicemi horského mésta nebo i lesni vesnice, je jako prochazet skrze duhu.

3 Ten je popsan v modulu Obloha z listi a drahokami.



